¢Los robots piensan?

Desempeio:
* Narro los principios fundamentales de la robética.

La robética es la disciplina que se encarga del estudio y creacion de los robots. Su meta va mas alla
de imitar los movimientos de los seres humanos o vivos. Ahora esta 4rea busca lograr que los robots
puedan, asi sea en parte, reproducir las conductas inteligentes de los humanos.

a. Al observar las dos imagenes, ¢qué podemos decir de cada una de ellas?
b. {Alguna de ellas es un robot? ¢Por qué?
c. {Cudl es la diferencia entre un ser humano y un robot?
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2. Leamos el siguiente texto:

(o)
-
£

=]
o
<
=

1]
=

[=
=)

ZQué es un rohot?

Algunos de los robots que aparecen en las

historias de ciencia ficciéon son parecidos fi-

sicamente a los seres humanos y son llamados
autématas, pero en realidad, los robots industriales no tienen
aspecto humano y solamente el movimiento de los brazos es
muy parecido al de nosotros.

Hay robots que se controlan de manera remota, como los
enviados para la exploracion de otros planetas.

Un robot es una maquina controlada por un ordenador, el cual
puede realizar diferentes tareas de forma repetitiva y automatica
O en ocasiones oftras tareas peligrosas, en condiciones extremas
0 desconocidas para evitar poner en riesgo la vida y la salud
humanas, como por ejemplo, en la desactivacion de explosivos o
en la exploracion espacial.

ZComo funciona un robot?

Para comprender el funcionamiento de un robot, conoceremos sus elementos mecanicos,
controladores, sensoriales y el cerebro.

Entre los elementos mecanicos estdn los motores que proporcionan movimiento, los
dispositivos de agarre que sirven para sujetar las piezas, las herramientas acopladas para
hacer diferentes trabajos como pulidoras, taladros, electrodos de soldadura, las palancas y
otros operadores mecanicos.

Los elementos controladores permiten calcular la posicion del robot y la velocidad para
hacer los movimientos.




Los elementos sensoriales permiten [a comunicacion del robot con el entorno, de manera

similar a los sentidos en los seres humanos.

El cerebro del robot es un ordenador digital que controla todos los sistemas y su funcio-
namiento. Dentro de ordenador estd la unidad central de procesamiento (CPU) que recibe
los datos de entrada y los procesa para enviarlos a una de las salidas.

El robot necesita de retroalimentacién para controlar lo que hace Esta informacion es

llevada de regreso (retroaliemtacion) a la CPU.

&Un robot puede aprender?

-

P

3 Para que un robot “aprenda” lo que se debe hacer es conectarlo a
% & unaunidad de control de ensefianza. Un técnico o un operador
mueve con lentitud cada una de las partes del robot que
va a ejecutar una determinada tarea. Luego la memoria del
ordenador almacena los movimientos de forma digital. La
unidad de ensefianza se apaga, el movimiento grabado

hace que el robot se mueva en cada una de las

posiciones exactamente igual a las grabadas. Esto o
puede repetir muchas veces con exactitud.

1. Dialogamos sobre una pelicula que hayamos visto o un
libro que hayamos leido sobre robots. Escribimos un
texto sobre cudles son los aprendizajes principales que
sacamos del libro que lefmos o de la pelicula que vimos.

2. Vamos a disefar un Robot! Seguimos las instrucciones:

a. Pensamos en un robot que sirva para reemplazar a
los seres humanos en algun trabajo considerado
peligroso.

b. Dibujamos su estructura externa.

c. Pensamos cuales elementos internos podria tener para
que funcione.

[sahizs que il (5

Los primeros robots datan de la §
mitologia griega y romana. Enla |
mitologia ddsica, se dice que Cadmo, §
un héroe griego legendario sembrg |
dientes de dragdn que se convertian §

en soldados. Asimismo, Hefesto
(Vulcano en la mitolagia romana)
el Dios griego de los herreros creg
sirvientes mecdnicos inteligentes.
En el aiio 1921, Karel Capek, un

escritor checo, empled por primera
vez el térming “Robot” ensu obrag §

partir de la palabra checa “robota” "‘
que significa servidumbre
o trabajo forzado.




d. Realizamos un resumen en donde SR WA RN
explicamos cémo funciona y cudles R YA
son sus ventajas y desventajas
con relacion al mismo trabajo que

Accidentes causados por robots industriales:
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desempena el humano. - (olisidn entre robots y hombre.
e. Compartimos nuestro disefio con los « Aplastamiento al guedar atrapado el hombre entre algtin
: ; B - elemento fijo.
demas companeros y companeras. : W : )
: P B PRI - Proyeccion de una pieza de material (metal fundido,

corrosivo) transportada por el robot.

il

1. Averiguo en Internet sobre la historia de la robotica y sobre la clasificacion de los robots
segln las asociasiones de robotica Japonesas, Norte Americanas o cualquier otra que
podamos encontrar.

e Realizo un resumen de la clasificacion de los robots que encontramos y la comparti-
mos con los companeros y companeras en la clase siguiente.

2. Realizo las siguientes actividades:
a. Consulto en libros o en Internet sobre actividades humanas o industrias en las que se
utilizan robots. Elijo las tres mas interesantes.
b. Preparo una exposicion en la gue muestro mi consulta a los demas comparieros y
compaferas.




1. Lasiguiente tabla corresponde a la compuerta:
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a. AND
b. OR

c. XOR
d. NOT

Cempleto la siguiente tabla para una compuerta OR
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Dibujo la compuerta XOR y AND:

La neumatica es la tecnologia que emplea:
a. Diferentes tipos de liquidos para la transmisién de energia, movimiento y fuerza.

b. Aire comprimido para mover y hacer funcionar mecanismos.

c. Energia obtenida del viento o delas corrientes de aire para hacer funcionar mecanismos.
d. Energia obtenida mediante la captacién de luz y calor emitidos por el sol.

Nombro cinco actividades de peligro o riesgo en las que un robot pueda reemplazar a un
humano.

a.

b
C.
d




Dibujo un robot y sus partes.

Defino el principio de Pascal.

Si se pretende subir un carro cuyo peso es de 10.000 N, icudl es la fuerza que se debe
ejercer si se sabe que las areas del ascensor son respectivamente 3m” y 5m? como se
muestra en la figura?

» Recordemos que el principio de Pascal se puede representar matematicamente como:

P, = Presion en el punto 1

P, = Presion en el punto 2 _
F, = Fuerza en el punto 1 !
F, = Fuerza en el punto 2
A, = Area en el punto 1
A, = Area en el punto 2
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El ser humano debe transformar la naturaleza, utilizando racional y creativamente los recursos,
con el fin de producir bienes y servicios para satisfacer sus necesidades y resolver problemas
cotidianos. Estas guias de aprendizaje les permitiran conocer los conceptos, principios, procesos
y artefactos que los seres humanos hemos desarrollado con ese propdsito y que han
evolucionado a lo largo de la historia. Se supera asi la concepcion tradicional de la ensefianza
de la tecnologia que la relacionaba exclusivamente con la informatica y las TIC.
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