Anexo 3.1 Bucles

Nombres:

Observar el diagrama de flujo de la simulacién usado m

en la primera sesion y escribir las tres condiciones de

las que depende que repitas acciones. Afio=1
Total=10

h 4

¢Venados del aio sin
futuro definido?

Hacer una X en frente del nUmero de la condicion

OlCIONO

[ ARo=Ano+1 ] Definir futuro )

que ya no va a aplicar en la nueva simulacion
de un venado

con la micro:bit. Hacer un v en frente de las dos

. o, . ., v lanzando el dado
condiciones que si aplicaran en la simulacién con .
Anotar total del afo

la micro:bit.

@ Usar rojo para trazar una linea siguiendo el bucle
anidado, el interno. Es decir, el camino que se
debe recorrer desde el principio hasta llegar al
final cuando se devuelve la flecha al principio.

Usar verde para trazar una linea siguiendo el
bucle externo.

@ Completar la tabla:
Variable de la

Bucle Se entra... variable en su interior Se sale cuando...
que depende
en cada pasada

Cémo se modifica la

varias veces, al inicio
Interno de la simulacion de
cada aio especifico.

una sola vez, al inicio
Externo de la simulacién
completa.






