
Anexo 4.1 Código de partida

mientras

ejecutar

Venados >

si

si no, si

Azar entonces<

fijar Azar a escoger al azar de a

al presionarse el botón A

fijar Venados a

fijar VenPorDef a

fijar Año a

cambiar Año por

cambiar Venados por

cambiar Venados por

cambiar Venados por

mientras

ejecutar

VenPorDef >

Azar entonces<

Venados

borrar la pantalla

mostrar número Año
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