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De los Dados a los Datos

Simulando la supervivencia ecologica

con pensamiento computacional.
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Un enfoque digital para el modelado de ecosistemas.
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La Naturaleza del Azar

La probabilidad nos permite predecir tendencias
a largo plazo en ecosistemas impredecibles.

[Cantidad de resultados de interés]

[Probabilidad] =
[Cantidad de resultados posibles]

Que un evento sea mas probable no garantiza que ocurra
' L "2 1nmediatamente, pero al repetir el evento multiples veces,
e 12 1a tendencia se hace visible.
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El Limite del Modelo Analdgico

Los dados convencionales dividen la probabilidad en fracciones rigidas. Para
simular el impacto real de la naturaleza, necesitamos un control porcentual absoluto.
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¢Como modelamos una
probabilidad del 27%?
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La Variable Ecoldgica: Sequia

La escasez de alimento
altera drasticamente la
balanza. La inanicion
se convierte en la
mayor amenaza
estadistica (33%).
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27%

Muere por inanicién (33%)

Condiciones

‘ Normales

Sequia
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El Dado Digital

La placa micro:bit reemplaza Al instruir al sistema a esioger al
la geometria fisica con azar de 1 a 100, transformamos
generacion de numeros un bloque de cédigo en un dado
aleatorios, Exploded View de 100 caras, a perfect en
desbloqueando una perfecto para probabilizador
sranularidad del 1%. escoger al azar de (@@ a las probabilidades execuactas

g ’ de la sequia.
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Calibrando la Supervivencia

Los operadores de comparacion (<) actian como fronteras
matematicas. El niUmero aleatorio cae en una de estas zonas,
determinando instantaneamente la suerte del venado.
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El Motor de
Simulacion

Un proceso que tomaria
minutos con calculos
manuales se ejecuta

en milisegundos
mediante bucles y
variables

programadas.
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4. Visualizacion:
Mostrar icono en
la matriz LED.

r

1. Activacion Fisica:
¢micro:bit sacudida?

Generacion:
Azar = numero aleatorio §
del 1 al 168

.
e &

'/ 2. Generacion:
/  Azar = numero
aleatoriodel 1 al 100

3. Evaluacion: El sistema
cruza el niumero con los
umbrales de probabilidad.
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El Registro de Campo

1. Inicio: Poblacion base de 10
venados (Afo 1).

2. Proceso: Sacudirlamicro:bit
una vez por cada venado vivo.

3. Cierre de Ano: Contabilizar
nacimientos y muertes; anotar el
total para el siguiente ano.

La simulacioén requiere rastrear la
cascada de consecuencias: menos
venados Vivos hoy significa menos
posibilidades de nacimientes
manana.
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Digital Ecologist's Field Datapad

Encontrando el Patron: 10 Ensayos

Un solo ensayo es una anecdota estadistica. Repetir el
experimento 10 veces revela el verdadero impacto de la
sequia en la poblacion.

Si la poblacion se extingue, registramos el afo. Si
sobrevive mas de 10 afnos, el ensayo queda en blanco. El
promedio final nos da el Indice de Duracidn en Sequia.

Macro-Pattern ,f}:_ﬁx —
Promedio
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El Poder del Simulador

Realidad Analégica Simulador Digital (micro:bit)

Lento, requiere recalculo

Escalabilidad: Ejecuta anos de ,ﬁ
manual constante. £
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Precision Variable: Modificar ﬁ
la intensidad de la sequia (e;.

33% a 45%) requiere cambiar un
solo bloque de cddigo, no fabricar
un dado nuevo.

Limitado a fracciones
basicas (1/6, 1/20).

Para entender la naturaleza, debemos simularla. Para simularla con
precision matematica y velocidad, debemos programarla.
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