Radiografia de un algoritmo.

Como la inteligencia artificial da forma a lo que vemos en pantalla.
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SYSTEM ANALYSIS: DAILY Al INTERACTION

Interactuamos con la inteligencia artificial
todos los dias sin darnos cuenta.

TECHNICAL BRIEFING - [CURRENT DATE]

[,,; NEURAL NETWORK
N ACTIVATION

ALGORITHMIC " %
ENGAGEMENT ENGINE 3

. f

M ..‘__-1 y
_:'Tf\\ d

PERSOMNALIZATION (¢ &
LAYER

— :

4
DATA INGESTION
POINTS

o

.
e
Iﬂ' bl -
}J
:*_, . S —_—

WATCH TIME
PREDICTION

L i, I
: (lmm .r--n-i. - H
A, -

.

[

ALGORITHMIC
ENGAGEMENT ENGINE

o
i

DIAGNOSTIC: UNSEEN LAYERS OF COMPLEXITY |
|

| XA @

A

e

- R
||'+-l:
b off
( ;
|
0 EOR. =

N
el USER BEHAVIOR
ANALYSIS

w4

El mejor elemplo se esconde a plena
vista cada vez que das clic en “Play”.
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De un simple catalogo a un gigante predictivo.

En 2005, el objetivo era simplemente alojar videos. Tras la compra de
Google en 2006, la escala exigio un nuevo modelo: el ordenamiento

algoritmico.
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! Me at the zoo Fundadores: Chad Hurley, Adquisicion por Google:
2 5 (Jawed Karim, elefantes Steve Chen, Jawed Karim 1.65 mil millones de
| en San Diego) (ex-empleados de PayPal) dolares
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La anatomia de una prediccion.

Todo sistema de |A en esta plataforma se construye sobre tres pilares fundamentales.
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1. Datos

La materia prima que
alimenta al sistema.
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2. Prediccion

Lo que el sistema intenta
aprender o adivinar.
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TECHNICAL DIAGNOSTIC: ALGORITHMIC FLOW
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Busqueda del tesoro: La interfaz invisible.

Hay al menos 5 sistemas de |IA trabajando simultdaneamente en tu pantalla en este momento. Vamos a desarmarlos.
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Sistema 1: Busqueda Sugerida (Autocompletar)

Datos: Busquedas pasadas y
lo que otras personas estan
buscando.

Aprendizaje: Las busquedas
mas comunes para predecir lo
que quieres ver.

Objetivo: Reducir la friccion.
Predecir tu intencion al instante
para que veas mas videos sin
demora.

e

Busquedas pasadas
y de terceros
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* Sistema 2: Recomendaciones (La pagina principal)
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” Sistema 3: Reproduccion Automatica

| &

Datos: Tu historial de
visualizaciones
combinado con
similitudes entre videos.

Aprendizaje: Qué video
exacto quieres ver a
continuacion.

Objetivo: La friccidon cero.
Construir el puente
perfecto entre contenidos
para que pases mas
tiempo en la plataforma.
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Sistema 4: Seccion de Comentarios

FLUJO DE COMENTARIOS MASIVO

Datos: Cantidad de SlE 2e B P
interacciones y comentarios oD E
con mayor cantidad de “me
gusta”.
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Sistema 5: Anuncios

 Datos: Historial de clics y el
registro de anuncios que ves
completos en vez de saltarlos.

e Aprendizaje: Que productos o
servicios pueden parecerte
irresistibles.

e Objetivo: La capa de
monetizacion. Mostrar la oferta
exacta para que hagamos clic.
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El mapa completo del sistema.

Cinco caracteristicas distintas operando bajo una misma arquitectura logica.

Caracteristica

Datos

¢Que trata de

aprender? ¢ Cual es su objetivo?

Busqueda sugerida
(autocompletar)

Busquedas pasadas, lo que otras personas
estan buscando

Cudles son las busquedas mas comunes
para predecir lo que quiero ver

Recomendaciones

Historial de visualizaciones (qué videos ven
los usuarios, y qué videos les han gustado)

Qué videos me pueden gustar

Seccion de comentarios

Cantidad de interacciones, comentarios con
mayor cantidad de “me gusta”

Cuales comentarios son relevantes o
iImportantes

Anuncios

Historial de clics de los usuarios. Historial de
anuncios que ve completos (en vez de saltarlos)

Qué productos o servicios pueden
parecerme interesantes

Reproduccion automatica

Historial de visualizaciones y contenido que
se parece entre si

Qué video quiero ver a continuacién
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Los algoritmos reflejan opiniones.

Existe una tension constante entre el servicio que buscamos y los verdaderos objetivos
del sistema. Los objetivos anunciados no siempre son los reales.
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L.a Economia de la Atencion

Ya sea prediciendo letras, sugiriendo miniaturas o filtrando comentarios, cada linea
de codigo esta disefada para optimizar una sola métrica final: Tu Tiempo.
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Tu Tiempo.
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Tu Filtro de IA.

La proxima vez que havegues, hazte tres preguntas antes de hacer clic:
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e > 1. ¢Reconozco el sistemadelA |
@«@ operando en esta seccion?
— 7 .......... Tﬁ ...............................................................................................................................
L << T ﬁ) 2. ¢:5é exactamente qué datos mios -
L || - esta utilizzando para esta prediccion?
o (C | {@} = 3. ¢Puedo distinguir el objetivo anunciado

L T de su verdadero objetivo comercial?
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La inteligencia artificial no es magia.

Es diseno, son datos y son objetivos operando detras de cada
pantalla. Mirala con nuevos 0jos.
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