Guia 2 TIC

Aprendizajes esperados

Al final de esta sesidn verifica que puedas:

£ ) T

Entender qué son las

funciones y como se utiliz,arf 33% 349% 339,
para agrupary reutilizar codigo.

Definir funciones.
Combinar funciones con
la extension de lapiz para
crear patrones y dibujos.

Material parala clase

O Acceso a Scratch.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL



Lo que sabemos, Q1 /

Esta seccion corresponde al
33% de avance de la sesién

lo que debemos saber

Ya has aprendido a reconocer que los programas tienen un inicio,
eventos, objetivos y resultados esperados; la importancia de la
secuencia de instrucciones y a usar bloques de movimiento y
eventos para crear programas sencillos usando Scratch. Pero para
programas mas complicados, donde hay muchos movimientos

u objetos es dificil y agotador tener que repetir tantas veces la
misma serie de bloques.

Toma un lapiz y vamos a dibujar un cuadrado en un papel. Veamos
cuantos pasos o acciones tenemos que realizar para dibujar un
solo cuadrado.

Bajar el lapiz.

Mover el lapiz en linea recta.

Girar 90 grados.

Mover el lapiz en linea recta.

Girar 90 grados.

Mover el lapiz en linea recta.

Girar 90 grados.

Mover el lapiz en linea recta.

Girar 90 grados.

Subir el lapiz.

OEOOOOOOE

Si dibujamos 5 cuadrados, entonces serian 50 pasos, lo cual puede
ser demasiado largo y dificil. Asi mismo pasaria si tuviéramos que
hacer una simulacién programada con bloques de Scratch.
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Figura 1. icono de bloques de

funciones en Scratch

I Acceso a Scratch
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Para esto existen las funciones. Las funciones son bloques de
codigo que agrupan una serie de instrucciones que pueden ser
reutilizadas en diferentes partes del programa. En Scratch, puedes
encontrarlas como Mis bloques, ver Figura 1.

Utilizar funciones nos permite evitar la repeticion de cédigo

y hacer programas mas eficientes. En esta sesion veremos un
ejemplo sencillo de como utilizar funciones para realizar tareas
repetitivas, como dibujar varios cuadrados en Scratch.

@ Funciones: son bloques de codigo personalizados
que agrupan una serie de instrucciones para ser
reutilizadas en diferentes partes del programa.

| Manos ala obra NGOV

conectadas Esta seccion corresponde al 67% de

avance de la sesion

Organizate en pareja con otra compafiera o compaifiero,
siguiendo las indicaciones de tu docente.

Vayan a scratch.mit.edu y hagan clic en Crear para iniciar el
nuevo proyecto.

Para este proyecto van a afiadir la extensién Lapiz, que pueden
ver en la Figura 2.

Figura 2. Extension Lapiz en Scratch



http://scratch.mit.edu
https://scratch.mit.edu/

Figura 3. icono afadir extension
en Scratch

Deben agregarla haciendo clic en el icono Anadir extension en la
parte inferior izquierda de la pantalla, que se muestra en la Figura 3.

En primer lugar, van a crear la funcién para dibujar los cuadrados.

@ Tengan en cuenta los primeros pasos para dibujar el
cuadrado. Utilicen los bloques bajar lapiz, mover 10
pasos, girar a la derecha 15 grados. Modifiquen el cédigo
para variar el nUmero de pasos. Sin embargo, aseglrense
de que el giro a la derecha sea de 90 grados. Si dejan
el movimiento en 40 pasos, su programa deberia verse
exactamente como el de la Figura 4.

Figura 4. Avance parcial del cédigo para crear los cuadrados

@ Asi como otros lenguajes de programacion, Scratch cuenta
con un bloque de control llamado repetir. Con este bloque
pueden repetir las acciones las veces que necesites. En
este caso, como el cuadrado tiene 4 lados, por lo que las
instrucciones deben repetirse 4 veces. Para eso, anadan el
bloque repetir 10 que encuentran entre los bloques de control.

AfRadan el ultimo bloque: subir lapiz.

@ Su programa deberia verse como el de la Figura 5. Tengan
en cuenta que pueden cambiar la cantidad de pasos
que avanza el lapiz, dependiendo de qué tan grande
quieran el cuadrado.
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Figura 6. Boton Crear un bloque Figura 5. Avance del codigo para dibujar un cuadrado con Scratch
Permite crear una nueva funcion.

Hagan clic en Mis bloques y creen un bloque que se llame
“cuadrado”, ver Figuras 6y 7.

Figura 7. Creacion de la funcion cuadrado

@ Anadan el bloque definir cuadrado al inicio de la secuencia
que acaban de hacer. Este bloque es la funcién que utilizaran
para dibujar los cuadrados en este programa. Su cédigo
deberia verse como en la Figura 8.
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Figura 8. Cédigo de la funcion cuadrado

Ahora, hagan la secuencia para dibujar varios cuadrados usando
esta nueva funcion.

@ Seleccionen el bloque de control al hacer clic en
bandera verde.

Ahadan el bloque repetir 10.

Dentro del bloque repetir agreguen el bloque cuadrado,
que se encuentra en Mis bloques.

Para que vaya pausado, dentro del bloque repetir
anadan el bloque esperar 1segundos.

@ 6 OO

Para separar los cuadrados que el gato va a
dibujar, dentro del bloque repetir ahadan el bloque
mover 50 pasos.

Ya tienen listo un programa construido con su propia
funcion. Deberia verse como el de la Figura 9.
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Figura 9. Cédigo para dibujar 10 cuadrados, dejando una
separacion de 50 pasos entre ellos

Pueden modificar a su gusto las variables que se encuentran en
esta secuencia y ver como cambia el resultado. Intenten, por
ejemplo, eliminar el bloque “esperar” o aiadir un nuevo bloque de
“girar 15 grados”.

Si cuentan con el tiempo suficiente, integren a su programa lo que
han aprendido hasta el momento. Por ejemplo, pueden hacer que
un personaje camine hasta tocar un lapiz y que solo cuando lo
toque el lapiz dibuje 10 cuadrados.

Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

Revisa los aprendizajes esperados de forma individual respondiendo
las preguntas de forma que mejor reflejen tu progreso:

@ ;Puedes entender qué son las funciones y como se utilizan
para agrupary reutilizar c6digo?

() si

O Parcialmente

O Aun no



@ ¢Puedes definir funciones?

O si

O Parcialmente
O Aln no

@ ¢Puedes combinar funciones con la extensién de lapiz para
crear patrones y dibujos?

) si

O Parcialmente

O Adn no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Ailin no”, vuelve
alas actividades propuestas en Scratch. Luego, discute con
tus compaiieras y compaiieros de grupo lo que se hizo en

cada momento de la actividad de creacion de cuadradosy el
resultado que el programa iba generando. Si todavia te quedan
dudas, consiiltale a tu docente.

Ahora completa las siguientes frases y luego espera indicaciones de
tu docente para compartir tus respuestas con el resto de la clase.

Si mi codigo no usara las funciones,

Si tuviera que modificar el cdédigo para hacer cuadrados mas

pequeios solo tendria que

Si quisiera dibujar rectangulos,

Lo que aprendi sobre funciones me ayudara a resolver el reto del
Anexo 1.2 porque
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