(Y- X34 Guia3

Al final de esta sesion verifica que puedas: @///////// ///// /

Usar MakeCode para tomar lecturas
P SerHre 40% 40%
de algunos sensores de la micro:bit.

20%

L)

Visualizar valores e iconos en la _—

pantalla de LED de forma clara, en —— —

.7 . -
funcion de los datos medidos. i

Material para la clase

O Acceso a MakeCode.
O Anexo 11
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Anexo 1.1

Recuerda que al usar
MakeCode puedes
utilizar herramientas
de accesibilidad si las
requieres. Tu docente
puede orientarte al
respecto.

Qr 7

Esta seccion corresponde al
40% de avance de la sesion

Lo que sabemos,

lo que debemos saber

Empieza por conocer el reto que te proponemos en esta guia, ver
Anexo 11,y que deberas poder resolver en la sesion 5. Recuerda
que este reto se resuelve al final y en esta guia aprenderas lo que
requieres para hacerlo.

En la primera guia de este grado ya trabajaste con el editor de
MakeCode y con la programacion en bloques, que es uno de los
lenguajes de programacién de la tarjeta micro:bit.

Recordemos que esta es una tarjeta que tiene un pequefio
procesador (o microprocesador) capaz de ejecutar un programa
que le demos, realizar calculos a gran velocidad y almacenar
informacién. Ademas, cuenta con entradas que le permiten
capturar informacién, como los sensores que trae o los puntos de
contacto (pines) donde se pueden conectar dispositivos externos.
Igualmente, puede visualizar informacion en una cuadricula o
matriz de LED y emitir sonidos.

Figura 1. Micro:bit v2 y sus componentes
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Figura 2. Bloques de entrada Para utilizar los sensores, MakeCode propone un menu que se
en MakeCode puede observar en la Figura 2.

Primero, podras observar bloques que permiten lanzar un

Entrada

programa si algo sucede:

al presionarse el botéon A v

Al presionar el boton: el cual lanza el programa que contenga si se
oprime el botdn A, el B o ambos al tiempo A+B.

si agitado v Si agitado: que lanza el programa contenido en el bloque si se
agita la micro:bit.

Al presionarse pin: que lanza el contenido del bloque si en un pin
al presionarse pin PO v de entrada aparece un valor. En esta guia trabajaras con los pines,
y luego se retomara mas adelante el tema en otra sesion.

Adicionalmente, se presentan condiciones que podran ser

boton A v presionado verdaderas o falsas dependiendo de si la condicién se cumple o no:
aceleracion (mg) xw
O BoténA,BoA+B presionados (simultaneamente).
pin P® v esta presionado O Hay aceleracion.
O Pin presionado.

nivel de luz

direccion de la brajula (°)

Luego, se encuentran instrucciones de lectura del valor en una entrada:
temperatura (°c)

O Nivel de luz.

O Direccién de la brujula.

O Temperatura.

es un gesto agitado ¥

al dectectar el sonido alto v Finalmente, se presentan bloques para el manejo de otras entradas:
O Bloque que activa un programa si hay sonido o no.

O Bloque que activa un programa si se toca el logotipo de la micro:bit.
al pulsar v el logotipo O condicién de oprimido o no del logotipo.

O Nivel de sonido recibido.

Estas entradas permiten recoger informacion del entorno, pero

el logotipo esta pulsado . T ’ .
05 - existen otras posibilidades que podras conocer cuando revises

Tl d sEpfds mas adelante el manejo de los pines.

Ahora es momento de explorar las entradas de la micro:bity
usarlas en pequefios programas.



@ Sensor: dispositivo que es capaz de medir una
variable fisica, como la temperatura, la cantidad de
luz o la orientacion en el campo magnético de la
Tierra, por ejemplo.

@ Entrada: corresponde a un medio por el cual un
sistema de computacién recoge informacién, por
ejemplo, el teclado de un computador o los botones
y sensores de la micro:bit.

Manos a la obra @/////////////////// /4

conectadas Esta seccidn corresponde al 80% de

avance de la sesion

En esta sesién vas a trabajar resolviendo varios retos cortos que te
iran ayudando desde ahora a ganar habilidades para resolver el reto
de invernadero que se plantea para el final de la guia.

El primer reto es un ejemplo de lo que haras y el resto tendras que
resolverlos de forma mas auténoma, haciendo los ajustes necesarios.

Trabajen en parejas siguiendo las indicaciones de su docente.

Reto 1: Revisen el programa de la Figura 3.

o V4
4 ;Qué creen que hace?

Figura 3. Cédigo para el reto 1

al presionarse el boton A~

mostrar nimero nivel de luz
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Una vez analicen este pequefio programa y tengan una idea de lo
que hace, introdtzcanlo en MakeCode y verifiquen su prediccion.

Al editar este pequeio programa igualmente veran aparecer
un circulo amarillo y negro en el simulador de la micro:bit que
aparece a laizquierda de la pantalla del MakeCode, tal como lo
observan en la Figura 4.

Figura 4. Simulador de la micro:bit

Ejecuten el programa oprimiendo el botén A. En la parte
superior izquierda de la imagen de la micro:bit en el simulador
veran que el circulo amarillo y negro tiene el valor de 128, que
aparece por defecto. Podran bajar o subir con el cursor para
modificar los valores en una escala que va del 0 al 255, donde
255 representa el valor maximo de luz y O seria un ambiente
completamente oscuro.

Ahora que ya comprenden el programa, cambien los valores de
nivel de luz e imaginen en qué momento del dia podrian cambiar
estas medidas si correspondieran a valores reales tomados, por
ejemplo, en el area de juegos de la escuela.

Reto 2: Observen que la pantalla muestra el valor escogido con el
cursor en el icono de iluminacién, ver Figura 4.

Ahora, analicen el programa de la Figura 5.



é‘z)
. ¢Qué esperan que haga?

¢;Deben usar un botén para que se ejecute este cédigo?
¢;Cuadndo funcionaria?

La direccién de la brdjula

en la micro:bit arroja un

valor entre 1y 359. Puedes
asumir para este ejercicio Figura 5. Codigo del reto 2
que 10 359 son el norte.

La instruccion para leer la
brujula es:

. niveldetuz >+ @)  entonces

La direccién se puede
simular en MakeCode en
este icono:

para siempzxe

mostrar icono

mostrar icono

®

Una vez hayan analizado este programa, no duden en probarlo y
verificar su uso cambiando los valores de los niveles de luz en el
simulador. Observen cuando aparece un icono u otro.

5D
s ¢Por qué podria ser util en un invernadero el conocer
el nivel de luz al que se exponen las plantas?

¢Coémo podria servir un programa como el que
analizaron para apoyar el cuidado de las plantas del

invernadero?

1



Anoten sus respuestas.

Reto 3: A continuacion, lean la siguiente situacion.

P

Marianella y Saul estan junto con sus familiares de
paseo por la Sierra Nevada de Santa Marta. Como alli
las temperaturas pueden subir o bajar dependiendo del
lugar especifico que estén recorriendo, Marianella y Saul
creen que con la micro:bit se puede crear un dispositivo
que les ayude a ubicarse y también a proteger a todas

Si al tratar de resolver
el reto 3 sienten que
se bloqueany no
pueden avanzar, pidan
permiso a su docente

para levantarse y
observar de forma
silenciosa el trabajo
de otros grupos. Esto

podria inspirarles y

ayudarles a continuar.

las personas de su familia de los cambios climdticos
extremos. Por tanto, han determinado que necesitan
un programa que cumpla cada uno de los siguientes
requerimientos:

O Al oprimir el botén B debe mostrar la temperatura.

O Al oprimir el botén A debe mostrar una cara alegre
sila temperatura es superior a 15 grados, de lo
contrario, debe mostrar una cara triste.

O Sila temperatura es mayor a 35 grados
centigrados, debe mostrar un icono que refleje
mucho calor.

(O Enforma continua, debe tomar medicion de la
orientacion de la brujula e indicar siempre la
direccion norte, sin mostrar nada en la matriz de LED
si se apunta hacia otra direccién diferente al norte.

Su reto es crear el programa que necesitan Marianella y Saul.

Cuando terminen su programa pueden proponer mejoras al
codigo de mostrar la direccion de brujula en la micro:bit, pues
como quizas lo comprobaron, mostrar exactamente el norte
no es siempre facil.
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Esta seccion corresponde al 100% de
avance de la sesion

De forma individual, regresa a revisar los aprendizajes esperados.
Elije la opcidn de respuesta que mejor describa lo que alcanzaste.

@ ¢Puedes usar MakeCode para tomar lecturas de algunos
sensores de la micro:bit?

O si

O Parcialmente

O AuUn no

¢Puedes visualizar valores e iconos en la pantalla de LED de
forma clara en funcién de los datos medidos?

O si

O Parcialmente

O Aun no

Si tus respuestas fueron “Parcialmente” o “Alin no”, vuelve a
las actividades propuestas en MakeCode. Luego, discute con
tu compaiiera o compaiiero de grupo lo que se hizo en cada
momento de la actividad y el cédigo de cada uno de los retos. Si
todavia te quedan dudas, consiiltale a tu docente.

Ahora, en grupos de 4 personas, segun la instruccién de tu
docente, sigan la rutina llamada Pensar, Presentar e Integrar
(P-P-I). Recuerden que para llevarla a cabo deben:

O Primero responder las preguntas propuestas individualmente.

O Después, cada persona en el grupo y en su turno le presenta al
resto del equipo sus respuestas.

O Finalmente, el grupo integra una respuesta unificada que
podran comunicar a la clase.
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Las preguntas para discutir son las siguientes:

Si consideran el reto del invernadero automatizado, ;para qué
serviria lo aprendido en esta sesién?

Como vieron, algunas medidas que toma la micro:bit se
convierten en un numero que tiene sentido. Por ejemplo, la
temperatura se entrega en centigrados y la orientacion de la
brujula de 1a 359 grados. Pero otras medidas se convierten en
una escala que no es tipica, por ejemplo, el nivel de iluminacién
corresponde a un nimero entre 0O y 255. Si se quiere convertir
este valor a una escala de 0 a 100% ;qué podrian hacer?

Finalicen completando las siguientes frases en un papelito por
grupo, y luego lo entregan a su docente. No es necesario que
escriban sus nombres.

O Lo mas divertido que hicimos hoy fue...

O Lo mas dificil fue..

O Hoy aprendimos que..

O sentimos que todavia necesitamos...





