
AnexosGrado 6º Guía 4 Estudiantes

Anexo 2.4 Evalúa, decide y diviértete: tablero de juego parte 1

Nota: adaptado del Juego de la lógica y las condiciones creado por ACOFI en 2021 para el programa Coding for Kids del Ministerio TIC, el 
MEN y el British Council en el marco del convenio 764 de 2021.
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Evalúa, decide y diviértete

12
Si B es verdadera y si A 
es verdadera, entonces 

avanza 3 casillas

11
Si B es verdadera o si A 
es verdadera, entonces 

pierdes un turno

3
Si B es verdadera, 

entonces retrocede 
2 casillas

2
Si A es verdadera, 
entonces pierdes 

un turno

¿A o B es verdadera?

Retrocede 2 casillas

¿A y B son verdaderas?

Avanza 2 casillas
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