[ Guia 14 - Pensamiento Espacial |

El Plano Cartesiano

Navegando el Espacio Bidimensional
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El Problema de la
Ubicacion

¢ COmMo comunicamos

la ubicacion exacta de
un punto en el
espacio sin senalar?

Para jugar ‘Encuentra el Tesoro’, sugerir ‘a la
derecha’ o ‘hacia arriba’ no es suficiente.
Necesitamos un lenguaje universal de
distancias y direcciones exactas a partir

de un punto de referencia cero.
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Anatomia del Sistema de Coordenadas

Eje de abscisas (Eje X)

Recta horizontal.

Los valores positivos van
| aladerecha, los
negativos a la izquierda.

Origen de coordenadas (0,0)

El punto exacto de
interseccion de las dos
rectas perpendiculares.

Nuestro punto de referencia.

Los valores positivos
van hacia arriba, los
negativos hacia abajo.

Eje de ordenadas (Eje Y)
| Recta vertical.
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El Lenguaje del Plano: La Pareja Ordenada
Una representacion numerica con un orden inalterable.

Abscisa.

Desplazamiento <=

horizontal.

Desplazamiento
vertical.

T b = ~ - o
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Reglas de Movimiento en Accion

A(3, 2): ] C(-2, -1):
3 unidades a la ' 2 unidades a la

derecha (+), ) izquierda (=),
2 unidades hacia 1 unidad hacia

arriba (+). : abajo (-).
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La Matriz de Cuadrantes
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(- +) (+, 4)
x<0y>0 x>0,y>0
1| |V
(=) (+, -)

x<0,y<0 x>0,y<0
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Casos Especiales: La Condicion "Cero”
; Qué sucede cuando el valor de x 0 y es cero?

- D(4, 0) > Sin movimiento vertical.
w0 E| punto queda anclado sobre el
Eje X.

_ A(0, -4) > Sin movimiento
> horizontal. El punto queda
sobre el Eje .




Aplicacion |: Construccion de Poligonos

Al ubicar multiples coordenadas y unirlas secuencialmente, el plano cartesiano
nos permite definir figuras geometricas precisas.
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Leyenda Topografica

Vértices: | A(-4, 3)
B(4, 3)
C(0,-5)




Un tesoro oculto

se
encuentra

Leyenda Topografica

exactamente en J Segmento 1:

A(4,5) y B(0, 1).

corte del E . r Segmentg 2
segmento AB Y S & C(4,2)yD(0, 2).

con el segmento —0 K. o= =

CD.

de interseccion
(1,2) revela la
ubicacion exacta.
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Navegacion en eI Mundo Real

Al mapear estas
ubicaciones,
podemos calcular
matematicamente
rutas, medir

distancias (geome
cuadricula) y
determinar que
lugar esta mas
cerca.

Parque (1, 2)

Casa (5, 10)
Colegio (8, 4)
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La Extension Digital (GeoGebra)
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GeoGebra SO ) plano cartesiano no es solo teoria
en papel; es el motor invisible detras
del diseno por computadora, |a
programacion de videojuegos y
herramientas digitales interactivas.

& - Permite interactividad espacial en
tiempo real.

® - Traduce las posiciones fisicas del
mouse en pares ordenados (X, Y).

& - Automatiza el calculo de distancias
y renderizado de poligonos.
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El Mapa Maestro: Resumen de Navegacion

ot Eje Y
Cuadrante Il . (Ordenadas) Cuadrante |
(=) l (4, 5) (+,4)
- = °

Puntos sobre los ejes:

i/ Sin cuadrante

8 7 6 5 4 3 2 -1 loigen2 3 4 5 6 7 8

Eje X (Abscisas)
-‘] . B
Cuadrante lli [0 Cuadrante IV
-2+
=) ' (+,-)

Herramienta diagnostica de la Guia = mceminiNotesoox



