Traslacion Geometrica

La anatomia del movimiento en el plano
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La Intuicion del
Movimiento

:Qué es trasladarse? Imagina el
desplazamiento en linea recta
desde el salon de clases hasta la
biblioteca.

En geometria, moverse de un
punto a otro sin girar, sin cambiar
de tamano y sin alterar la forma
es la esencia de la traslacion.
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La Definicion Formal

Una traslacion es un movimiento en
el plano en el que todos los puntos
de una figura se mueven en la
misma direccion, y la trayectoria de
cada punto es una linea recta.

Los segmentos AA’, BB’, CC’ y DD’ son estrictamente paralelos al vector v.

La distancia entre vértices correspondientes es siempre igual a la longitud de v.
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El Principio de Congruencia

La imagen resultante de una traslacion es matematicamente congruente con la inicial.

Figura Original Figura Trasladada
Forma Poligono Idéntico €4
Area Se conserva Idéntico €2
Angulos Medida inicial Idéntico €2
Lados Longitud inicial Idéntico €2
Posicion Coordenadas iniciales Nueva Ubicacion

La figura no se deforma; solo viaja.
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El Motor del Movimiento: El Vector

Una traslacion esta estrictamente gobernada por un vector,
el cual dicta tres parametros inalterables: |

Magnitud: Corresponde a la
cantidad de unidades de
desplazamiento (la

distancia exacta).

Sentido: Hacia dénde
se dirige el movimiento,
indicado por la punta

de la flecha.

Direccion: Determinada por la
inclinacion de la recta sobre la que
J viaja.

- = - ——— - ~ = - @ Direccion: Determinada por la
inclinacion de la recta sobre la
que viaja.
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Ejecucion Manual (Regla y Compas)
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1. Proyectar: Se trazan

rectas paralelas al vectorv |
que pasen por cada vértice |
de la figura. |

2. Medir: Con el compas,
se toma la magnitud de vy
se marca sobre cada recta
paralela trazada.
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3. Marcar: Se establecen
los nuevos vértices
homologos (la imagen de
cada punto original).

4. Trazar: Se conectan los
vértices marcados para
revelar el poligono imagen.
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Ejecucion Digital (Software Geomeétrico)
La traslacion a un clic de distancia usando herramientas como GeoGebra.
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Crear la Figura: Selecciona : A .

Poligono regular y traza la figura o |

base (ej. un hexagono). < |

Definir la Ruta: Usa la herramienta
Vector entre dos puntos para

establecer la magnitud y el sentido. S L
F
Ejecutar: Selecciona Traslada objeto _o*"
~*/\ || acorde a vector. Haz clic en la A
figura original y luego en el vector. @
El software calcula - .

instantaneamente la nueva posicion.

v " — —_— S
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Codificando el Movimiento en el Plano Cartesiano
Al introducir un sistema de coordenadas, el vector de traslacion se convierte en una
operacion matematica exacta aplicada a cada vértice (x, y).
A
. Y C’
Example Math Box
+2enyY
Instruccion: Trasladar tres
: B’ T+2 eny unidades a la izquierda y dos
A N\ C unidades hacia arriba.
< \ 0O
= P>\
-5 0 3enX 5X N Férmula Vectorial: (x - 3,y + 2)
\
o Calculo: Si el vértice A esta en
d " (4,1) -> A' estara en (4-3, 1+2) =
e A B (1,3).
 /
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Movimiento
Compuesto:
Vectores
Consecutivos

Las traslaciones pueden encadenarse.
Cuando aplicas multiples vectores, el
punto final de la primera traslacion se
convierte automaticamente en el punto
de inicio de la segunda.

En este caso, la figura se traslada
primero segun la magnitud y
direccion del vector v, y desde esa
nueva posicion, emprende un
segundo viaje dictado por el vector u.
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Ingenieria Inversa: Descubriendo el VVector Oculto

Si solo posees la figura original y su imagen trasladada, el vector responsable del movimiento

es facilmente deducible.
J K

o_—----? -=> M’

( Basta con trazar un segmento rectilineo desde cualquier vértice de la figura original (ej. M)
hasta su vértice homélogo exacto en la imagen (M’). La distancia y direccidon de ese segmento
revelan el vector oculto que movio toda la figura.
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Aplicacion Avanzada:
El Arte del Teselado

Los mosaicos geomeétricos no son solo
arte: son la manifestacion visual de la
traslacion infinita.

=

Al aplicar vectores de traslacion
repetitivos (hacia la derecha, hacia
abajo) a una figura base, se genera un
| patron continuo que recubre el plano
sin dejar espacios vacios ni
superponer figuras. )

L
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La Matematica de la Identidad

La traslacion es el puente perfecto entre la geometria
simple y los patrones infinitos.

\
( Ya sea calculando coordenadas en una pantalla, trazando lineas con un compas, o disenando un mosaico

complejo, la regla de oro permanece: es el arte de cambiar de lugar mientras se mantiene intacta la propia identidad.
\ : /
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